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АДМИНИСТРАЦИЯ  ГОРОДСКОГО ПОСЕЛЕНИЯ «ГОРОД АМУРСК»
Амурского муниципального района Хабаровского края
ПОСТАНОВЛЕНИЕ
30.04.2014 









№ 124
г. Амурск
О проведении 4-го этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске», посвященной 56-й годовщине со дня образования города Амурска 


В соответствии с пунктом 30 статьи 14 Федерального закона от 06 октября 2003 г. № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации», в рамках реализации муниципальной программы «Молодежь города Амурска на 2014-2016 г.г.», с целью пропаганды туризма, краеведения, здорового образа жизни как средства духовного, интеллектуального и физического развития личности

ПОСТАНОВЛЯЮ:


1. Сектору по молодежной политике (Царева Т.В.) провести 4-й этап городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске» - «Энкаутер», посвященной 56-й годовщине со дня образования города Амурска. 


2. Утвердить прилагаемое Положение о проведении 4-го этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске» - «Энкаутер», посвященной 56-й годовщине со дня образования города Амурска. 


3. Контроль над исполнением постановления возложить на заместителя главы администрации по экономическому развитию Байдакова С.В. 


4. Постановление вступает в силу после официального опубликования. 

Глава  городского поселения





Б.П. Редькин 
УТВЕРЖДЕНО:

постановлением администрации

 городского поселения 

«Город Амурск» 

от 30.04.2014    № 124
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении 4-го этапа городской туристско-краеведческой игры

«Я живу в Амурске» - «Энкаунтер», посвященной 56-й годовщине 

со дня образования города Амурска
1. Общие положения


1.1. Настоящее положение регулирует порядок, сроки проведения и условия участия в Игре - «Энкаунтер» - 4-го этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске» (далее - Игра).


1.2. Организаторами Игры являются сектор по молодежной политике администрации  городского поселения «Город Амурск», муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей центр детского и юношеского туризма и экскурсий.

1.3. Игра проводится в рамках реализации муниципальной программы «Молодежь города Амурска на 2014-2016 г.г.» и посвящается 56-й годовщине со дня образования города Амурска.
1.4. Участие в Игре автоматически подразумевает согласие с правилами Игры, изложенными в данном Положении. 

1.5. Организаторы Игры могут использовать фотографии, сделанные во время Игры, в целях популяризации проекта, а также на выставках и сайтах организаторов. 
2. Цели и задачи Игры
- развитие интереса учащихся к истории своего города;

- активизация поисково-исследовательской деятельности школьников;

- формирование у подростков гражданско-патриотических чувств.
3. Участники Игры

3.1. Участниками Игры являются команды составе 6 участников и педагога – представителя команды:

- детских и молодежных общественных объединений города; 
- образовательных учреждений. 

3.2. Возраст участников команд от 14 до 18 лет (включительно).
4. Сроки и место проведения


4.1. Игра проводится 16 мая 2014 г. в 14.30 ч. в МБОУ ДОД Центре детского и юношеского туризма и экскурсий Амурска по адресу: пр. Октябрьский 22. 
4.2. Старт Игры 16 мая 2014 года в 15.00 час. 

5. Условия участия в Игре

5.1. Для участия в Игре необходимо подать заявку до 12 мая 2014 года в МБОУ ДОД Центр детского и юношеского туризма и экскурсий г. Амурска (каб. № 9, тел. 2-46-73). Форма заявки прилагается. 
5.2. Всем представителям команд необходимо присутствовать на судейской, которая состоится 12 мая 2014 года 15.00 час.
5.3. Для участия в Игре необходимо иметь: 


5.3.1. Спортивную одежду и обувь по сезону; 


5.3.2. Доступ в Интернет на всем протяжении Игры; 


5.3.3. Бесперебойную сотовую связь; 


5.3.4. Карту местности; 


5.3.5. Цифровой фотоаппарат; 


5.3.6. Письменные принадлежности: бумагу и ручку. 


5.3.7. Аптечку.
6.  Правила Игры
6.1. Содержание игры заключается в последовательном прохождении уровней участниками Игры. 

Команды через мобильный Интернет получают задания, которые необходимо выполнить в реальном мире. Результатом успешного прохождения уровня может быть появление агента с последующей выдачей им следующего задания, либо обнаружение кода для перехода на следующий уровень. Использование этого кода для получения следующего задания осуществляется путём передачи участниками через мобильный Интернет данного шифра на электронную почту организаторов Игры. Если код верный, команда получает цифру, которую вписывает в выданную на старте таблицу, а также задание на следующий уровень. Если код неверный, команда через определённый промежуток времени получает подсказки до тех пор, пока не пришлёт верный код, а затем продолжает Игру. Количество кодов в задании может быть различным.

Количество уровней и их сложность определяются авторами Игры. Прохождение одного уровня может включать выполнение одного или нескольких заданий.

В Игре могут использоваться следующие типы заданий (элементы заданий) или их комбинация:

· логические задания;

· поисковые задания (зашифрованные места с целью обнаружения  кода);

· фото-задания;

· ребусы, головоломки, шарады.

Время, отведённое на выполнение всех заданий одного уровня, не ограничивается.

Все команды выполняют задания в порядке, заданном центром управления.


Организаторы игры отвечают за равные условия для всех участников Игры. В течение всей Игры центр управления не выдаёт никаких пояснений и комментариев к сценарию или заданиям в индивидуальном порядке.


В экстренных случаях допускается общение с центром управления по телефону. К экстренным случаям относятся: несчастные случаи с игроками в ходе игры, форс-мажорные обстоятельства.


Естественные явления (изменение освещенности, изменение погодных условий, следы на земле и т.п.) являются неотъемлемой частью игры.


При нарушении настоящих Правил игрок (команда) подвергается санкциям: добавление штрафного времени, дисквалификации. Незнание того или иного правила не освобождает от ответственности за его нарушение.
7. Подведение итогов и награждение


7.1. Команда-победитель определяется по количеству затраченного времени на прохождение всех уровней.

7.2. Команды, занявшие призовые места, награждаются дипломами и призами. 

7.3. Участники, не занявшие призовые места, награждаются свидетельствами за участие.

8. Финансирование

Финансирование Игры осуществляется за счёт средств бюджета городского поселения «Город Амурск».

_________________
Заведующий сектором по 

молодежной политике 






Т.В. Царева 
	Приложение  к Положению о проведении 4 этапа открытой туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске» 




Заявка

на участие в четвертом этапе открытой туристско-краеведческой игры

«Я живу в Амурске» -

«Энкаунтер»

от команды _____________________________________________

«____»____________ 2014 год

	№ п/п
	Ф.И.О. участника
	Класс
	Телефон
	Еmail

	1.
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	


Номер сотового телефона капитана команды______________ 

Электронная почта____________________
Представитель команды:                                           (Ф.И.О. полностью, должность)

Директор:                                                                      _____________________

                                                                                                             (подпись)

