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АДМИНИСТРАЦИЯ ГОРОДСКОГО ПОСЕЛЕНИЯ "ГОРОД АМУРСК"
Амурского муниципального района Хабаровского края
ПОСТАНОВЛЕНИЕ
09.04.2013









№ 112
г. Амурск
	О проведении 4 этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске», посвященной 55-й годовщине со дня основания города Амурска


В соответствии с пунктом 30 статьи 14 Федерального закона от 06 октября 2003 г. № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации» (в редакции от 25.12.2012), в рамках реализации ведомственной целевой программы «Молодежь города Амурска (2011-2013 гг.)», с целью пропаганды туризма, краеведения, здорового образа жизни как средства духовного, интеллектуального и физического развития личности
ПОСТАНОВЛЯЮ:

1. Сектору по молодежной политике (Царёва Т.В.) провести игру - Энкаунтер по памятным местам и достопримечательностям г. Амурска - 4 этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске», посвященной 55-й годовщине со дня основания города Амурска.

2. Утвердить прилагаемое Положение о проведении игры - Энкаунтер по памятным местам и достопримечательностям г. Амурска - 4 этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске», посвященной 55-й годовщине со дня основания города Амурска.
3. Контроль за исполнением постановления возложить на заместителя главы администрации по экономике и финансам Кима С.И.

4. Постановление вступает в силу после официального опубликования.

Глава городского поселения 





Б.П. Редькин 

УТВЕРЖДЕНО

постановлением 

администрации

городского поселения

«Город Амурск»

от 09.04.2013 № 112
ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении Игры - Энкаунтер по памятным местам и достопримечательностям г. Амурска - 4 этапа городской 
туристско-краеведческой игры 
«Я живу в Амурске», посвященной 55-й годовщине 
со дня основания города Амурска
1. Основные положения

1.1. Настоящее Положение регулирует порядок, сроки проведения и условия участия в Игре - Энкаунтер по памятным местам и достопримечательностям г. Амурска - 4 этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске» (далее Игра).

1.2. Организаторами Игры являются сектор по молодёжной политике администрации городского поселения «Город Амурск», муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей центр детского и юношеского туризма и экскурсий.

1.3. Игра проводится в рамках реализации ведомственной целевой программы «Молодежь города Амурска на 2011-2013 гг.» и посвящается 55-й годовщине со дня основания города Амурска.
1.4. Участие в Игре автоматически подразумевает согласие с правилами Игры, изложенными в данном Положении.
1.5. Организаторы Игры могут использовать фотографии, сделанные во время Игры в целях популяризации проекта, а также на выставках и сайтах организаторов.
2. Цели и задачи Игры
2.1. Основная цель Игры - пропаганда туризма, закрепления знаний о городе Амурске, популяризация здорового образа жизни как средства духовного, интеллектуального и физического развития личности.
2.2. Задачи Игры:
· развитие познавательных интересов, творческих способностей и исследовательских навыков молодежи к изучению истории родного города;
· воспитание чувства любви и ответственности за настоящее и будущее города Амурска.
3. Участники Игры
3.1. Участниками Игры являются команды: 

· детских и молодёжных общественных объединений;

· образовательных учреждений.

3.2. Возраст участников команд от 14 до 18 лет (включительно).

3.3. От объединения (учреждения, организации) – 1 команда.
4. Сроки и место проведения

4.1. Игра проводится 15 мая 2013 года в 14-30 часов в центре детского и юношеского туризма и экскурсий по адресу: г. Амурск, пр. Октябрьский, 22, в здании школы № 7. 
4.2. Регистрация команд проводится 15 мая 2013 года до 14-40 часов.
4.3. Старт Игры 15 мая 2013 года в 15-00. 
4.4. Маршрут Игры проходит по городу. Финиш лидеров и всех участников Игры в центре детского и юношеского туризма и экскурсий 15 мая 2013 года в 17.00.
5. Условия участия в Игре
5.1. Для участия в Игре необходимо подать заявку в срок до 07 мая 2013 года в центр детского и юношеского туризма и экскурсий (каб. № 9, тел. 2-46-73). Форма заявки прилагается. (Приложение к Положению)

5.2. Для участия в Игре необходимо иметь:

5.2.1. Спортивная одежда и обувь по сезону;
5.2.2. Доступ в Интернет на всём протяжении Игры;
5.2.3. Бесперебойная сотовая связь;
5.2.4. Карта местности;
5.2.5. Цифровой фотоаппарат;
5.2.6. Письменные принадлежности: бумага, ручка;

5.2.7.Аптечка.

6. Правила Игры
6.1 Смысл Игры заключается в последовательном прохождении уровней участниками.
6.2. Команды через мобильный Интернет получают задания, которые необходимо выполнить в реальном мире. Результатом успешного прохождения уровня может быть появление агента с последующей выдачей им следующего задания, либо обнаружение кода для перехода на следующий уровень. Использование этого кода для получения следующего задания осуществляется путём передачи участниками через мобильный Интернет данного шифра на электронную почту организаторов Игры. Если код верный, команда получает цифру, которую вписывает в выданную на старте таблицу, а также задание на следующий уровень. Если код неверный, команда через определённый промежуток времени получает подсказки до тех пор, пока не пришлёт верный код, а затем продолжает Игру. Количество кодов в задании может быть различным.

6.3. Командам запрещается передавать друг другу информацию о месте точного расположения кода, либо самого кода.
6.4. Количество уровней и их сложность определяются организаторами Игры. Прохождение одного уровня может включать выполнение одного или нескольких заданий. 
6.5. В игре могут использоваться следующие типы заданий (элементы заданий) или их комбинация:

· логические задания;

· поисковые задания (зашифрованные места с целью обнаружения  кода);

· зашифрованные места с обнаружением командой агента (например, по указанным приметам);

· зашифрованные места с обнаружением команды агентом (агент выделяется из толпы только после того, как команда выполнит  то или иное действие);

· фото-задания;

· ребусы, головоломки, шарады.

6.5. Время, отведённое на выполнение всех заданий одного уровня, не ограничивается.

6.5. Команда, затратившая минимальное время на прохождение всех уровней, становится победителем.
6.6. Командам разрешается добираться до пункта назначения только пешком или на автобусе, передвижение на такси запрещается.
6.7. При нарушении настоящих правил, команда подвергается санкциям: добавление штрафного времени, дисквалификация. 
7. Ход Игры
7.1. Регистрация команд.

7.2. Старт Игры. 

7.2.1. На старте проверяется присутствие участников команд, подавших заявки. Особое внимание уделяется достоверности предоставляемых участниками данных.
7.2.2. Перед началом Игры проводится брифинг, на котором объявляется территория охвата на текущую игру, могут вручаться дополнительные принадлежности, а также объявляется информация, необходимая для успешного выполнения уровней, выдаются карты территории игры. 
7.2.3. Ровно в назначенное время член команды, отвечающий за связь с организаторами Игры, через мобильный Интернет получает первое задание.
7.2.4. Прохождение уровней Игры.

7.2.5. Финиш Игры

8. Подведение итогов и награждение
8.1. Команда-победитель определяется по количеству затраченного времени на прохождение всех уровней. 
8.2 Команды, занявшие призовые места, награждаются дипломами и призами. 
8.3. Участники, не занявшие призовые места, награждаются грамотами за участие и памятными сувенирами.

9. Финансирование

Финансирование Игры осуществляется за счёт средств бюджета городского поселения «Город Амурск» по статье «Молодежная политика».
________________________________________
Заведующий сектором 

по молодежной политике





Т.В. Царёва
ПРИЛОЖЕНИЕ 

к Положению о проведении игры - Энкаунтер по памятным местам и достопримечательностям г. Амурска - 4 этапа городской туристско-краеведческой игры «Я живу в Амурске», посвященной 55 годовщине со дня образования города Амурска
Заявка

на участие в игре - Энкаунтер по памятным местам и достопримечательностям г. Амурска - 4 этапа городской туристско-краеведческой игры 
«Я живу в Амурске», посвященной 55 годовщине 
со дня образования города Амурска
От команды________________________________________

«___________» 2013 год

	№ п/п
	Ф.И. участника
	ОУ/ДОО

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	

	5.
	
	

	6.
	
	


Представитель команды:  (Ф.И.О. полностью, должность)

Директор МБОУ:                                                         ___________________

                                                                                                             (подпись)

 (Ф.И.О. полностью, должность)
