АДМИНИСТРАЦИЯ  ГОРОДСКОГО ПОСЕЛЕНИЯ «ГОРОД АМУРСК»
Амурского муниципального района Хабаровского края
ПОСТАНОВЛЕНИЕ
16.01.2012 








№ 4
г. Амурск
	О проведении открытой национальной игры «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»), посвященной 49-й годовщине со дня образования Амурского муниципального района


В соответствии с пунктом 30 статьи 14 Федерального закона от 06 октября 2003 г. № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации» (в редакции от 06.12.2011), в рамках реализации ведомственной целевой программы «Молодежь города Амурска (2011-2013 гг.)», в целях межкультурного взаимодействия детей и молодежи Амурского муниципального района, профилактики межнациональных конфликтов
ПОСТАНОВЛЯЮ:

1. Сектору по молодежной политике (Шевчук Е.В.) организовать проведение открытой национальной игры «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»), посвященной 49-й годовщине со дня образования Амурского муниципального района.

2. Утвердить:

2.1. Положение о проведении открытой национальной игры «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»), посвященной 49-й годовщине со дня образования Амурского муниципального района (ПРИЛОЖЕНИЕ № 1).

2.2. Смету расходов на проведение открытой национальной игры «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»), посвященной 49-й годовщине со дня образования Амурского муниципального района (ПРИЛОЖЕНИЕ № 2).

3. Финансовому отделу (Панишева С.С.) профинансировать расходы согласно утвержденной смете.

4. Контроль за исполнением постановления возложить на заместителя главы администрации по экономике и финансам Кима С.И.

6. Постановление вступает в силу со дня опубликования.

Глава городского поселения 





Б.П. Редькин 

ПРИЛОЖЕНИЕ № 1

УТВЕРЖДЕНО

постановлением 

администрации

городского поселения

«Город Амурск»

от 16.01.2012 № 4___

Положение 

о проведении открытой национальной игры «Хупигори, андана!»

(«Давайте, поиграем!»), посвященной 49-й годовщине

со дня образования Амурского муниципального района

1. Основные положения

1.1. Настоящее Положение регулирует порядок, сроки проведения и условия участия в открытой национальной игре «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!») (далее - игра).

1.2. Организаторами игры являются сектор по молодёжной политике администрации городского поселения «Город Амурск», муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей центр детского и юношеского туризма и экскурсий.

1.3. Игра проводится в рамках реализации ведомственной целевой программы «Молодежь города Амурска (2011-2013 гг.)» и посвящается 49-й годовщине со дня образования Амурского муниципального района.

2. Цели и задачи

2.1. Игра проводится в целях межкультурного взаимодействия детей и молодежи Амурского муниципального района, профилактики межнациональных конфликтов.
2.2. Основные задачи игры:

· знакомство с особенностями национальных игр народов Приамурья;

· воспитание этнической толерантности;

· формирование умения действовать сообща, чувства взаимопомощи и уважения.
3. Участники игры

3.1. Участниками игры являются команды от: 

· детских и молодёжных общественных объединений;

· образовательных учреждений.

3.2. Игра проводится по двум возрастным категориям:

· 11-13 лет;
· 14-16 лет.
3.3 Количество участников в каждой команде не более 6 человек (3 мальчика, 3 девочки). Команду сопровождает руководитель. 

4. Сроки и место проведения

Игра проводится:

26 января 2012 года с 12.00 до 17.00 часов для команд с участниками возрастной категории 11-13 лет;

27 января 2012 года с 12.00 до 17.00 часов для команд с участниками возрастной категории 14-16 лет.
Игра проводится в центре детского и юношеского туризма и экскурсий по адресу: г.Амурск, пр. Октябрьский, 22, в здании МБОУ НОШ № 7.
5. Условия участия в игре

5.1. Для участия в игре необходимо подать заявку до 25 января 2012 года в МБОУ ДОД ЦДЮТиЭ (каб. № 9, тел.2-46-73) или в сектор по молодёжной политике администрации городского поселения «Город Амурск» (пр.Мира 14, каб.9, 10.), тел/факс 2 58 02. Форма заявки прилагается.
5.2. Участникам команды необходимо иметь единый атрибут формы (галстук, бандана, кепка, футболка, национальный костюм и др.).

5.3. Спортивная форма обязательна.

6. Программа игры

6.1. Игра проходит в форме «вертушки» и включает в себя несколько станций, на которых участники выполняют определенные творческие, интеллектуальные и спортивно-игровые задания, связанные с нанайской культурой. Условия прохождения этапов игры «Хупигори, андана!» даны в Приложении № 2 к настоящему положению).
6.2. Предварительно при подготовке к игре необходимо ознакомиться с бытом, культурой и традициями коренных народов Приамурья.
7.Подведение итогов и награждение

7.1. С целью определения победителей игры организаторами конкурса создается судейская комиссия.

7.2. Победители определяются по наибольшему количеству набранных баллов за всю игру. В случаях равного количества баллов, победитель определяется решением судейской комиссии с учетом оценок за интеллектуальные и спортивные задания.

7.3. Судейская комиссия определяет победителей игры с присуждением I, II, III места в каждой возрастной категории. Победители награждаются дипломами и кубками.

7.4. Участникам игры вручаются грамоты.

7.5. Результаты игры будут размещены на официальном сайте г. Амурска www.amursk.khv.ru.

8. Финансирование

8.1. Расходы, связанные с проездом, питанием команд несут командирующие организации.
8.2. Награждение победителей игры осуществляется за счет средств бюджета городского поселения «Город Амурск» по статье раздела «Молодежная политика».

Заведующий 

сектором по молодежной политике





Е.В.Шевчук

ПРИЛОЖЕНИЕ № 1
к Положению о проведении открытой национальной игры «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»)

Заявка 

на участие в открытой национальной игре « Хупигори, андана!»

от______________________________________________

 «____________» 2012год

	№ п\п
	Ф.И. участников
	школа
	класс
	Допуск врача

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Всего допущено _______________ человек_________________

                                                                            (подпись врача)

Представитель команды__________________________  ___________________

                                               (Ф.И. О. полностью)                                   (подпись)
ПРИЛОЖЕНИЕ № 2
к Положению о проведении открытой национальной игры «Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»)

Условия прохождения этапов игры «Хупигори, андана!»

1. Предстартовое представление команды.

Участники представляют свою команду в соответствии с её названием (2-3 минуты).

Визитка команд оценивается по 10-ти балльной системе. 

2. Старт.

Капитанам команд выдаются маршрутные листы. Все команды одновременно стартуют по круговой системе.

3. «Туэри купин» («Зимняя игра»).

Участники по-очереди прыгают через нарты с одновременным отталкиванием двух ног, при этом преодолевается препятствие из 5 нарт, поставленных в ряд на расстоянии 50 см друг от друга. После преодоления последней, 5 нарты, участник в прыжке делает разворот 180 градусов и, сделав глубокий вдох-выдох (перерыв 5 секунд), продолжает прыжки в обратную сторону. 

В зачёт идёт общее количество преодолённых участниками команды нарт. Во время прыжка запрещается двигать ногами нарты.

4. «Томян» («Прыжки»).

Тройной национальный прыжок выполняется с места одной ногой. В зачёт идёт общая длина прыжков всех участников.

5. «Топтоди» («Игра с верёвкой»).

Участники команды по-очереди прыгают через вращающуюся верёвку. В зачёт идёт общее количество прыжков участников.

6. «Мастерская «Акоан» («Кукла»).

Участники команды из готовых картонных шаблонов и цветной бумаги совместно изготавливают нанайскую куклу. 

Оценивается оригинальность и качество выполнения работы.
7. «Мэргэны Амура» («Рыбаки Амура»).

Каждый участник команды должен попасть палкой в двигающееся чучело рыбы. 

Оценивается общее количество попаданий участников в цель. 

8. «Мангбо наини» («Люди Амура»).


Викторина «Культура коренных народов Приамурья» по темам: традиционные виды хозяйственной деятельности коренных народов Приамурья; поселения и постройки; предметы быта, промысла, домашняя утварь; традиционные средства передвижения; одежда и украшения; традиционная кухня. 


Оценивается количество правильных ответов.

9. «Миаван дярини» («Песни сердца»).


Участники исполняют нанайскую песню по готовому тексту. Оценивается правильное произношение слов, дикция, чистота пения.

10. «Алчон» («Игра с косточками»).


В начале игры на пол рассыпаются 9 деревянных палочек, одна палочка даётся в руку игроку. Участник подбрасывает палочку вверх, и пока она летит, он должен успеть схватить с пола палочки (сколько сможет) и поймать этой же рукой палочку, подброшенную вверх. 
В зачёт идёт общее количество собранных палочек.


11. Финиш.

ПРИЛОЖЕНИЕ № 2

УТВЕРЖДЕНА

постановление 

администрации

городского поселения

«Город Амурск»

от 16.01.2012 № 4___
Смета
расходов на проведение открытой национальной игры 
«Хупигори, андана!» («Давайте, поиграем!»)

	№ 

п/п
	Наименование расходов
	Цена (руб.)
	Количе-

ство 

чел./шт.
	Сумма 

(руб.)

	1.
	Кубки (2 возрастные номинации)
	500-00
	6
	3000-00

	2.
	Поощрительный приз
	
	
	2000-00

	3.
	Маркеры
	20-00
	8
	160-00

	4.
	Ватман 
	15-00
	20
	300-00

	5.
	Фломастеры 
	30-00
	6
	180-00

	6.
	Клей канцелярский
	20-00
	10
	200-00

	7.
	Цветная бумага
	30-00
	15
	450-00

	8.
	Скотч
	60-00
	1
	60-00

	9.
	Бумага (картон)
	
	100
	250-00

	Итого:
	6600-00


Заведующий 

сектором по молодежной политике




Е.В. Шевчук

Начальник финансового отдела




С.С. Панишева

